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Mil allen Reglern der Kunsl

MIDI-Controller gibt es wie Sand am Meer. Da fillt es schwer - jenseits von personlichen

Priiferenzen - grof3e Besonderheiten auszumachen. Jetzt prisentiert CME mit dem Bitstream 3X

eine Fernsteuerung, die mit Extras wie etwa einem integrierten LFO aufwartet. Wir haben diese
aufgebohrte Schaltzentrale, die sich unter anderem auch im Live-Setup von Speedy J finden ldsst,
mal genauer unter die Lupe genommen.

Was zu allererst aufféllt, wenn man den
Controller aus der Verpackung hievt,
ist das flr einen MIDI-Controller wertige Ge-
wicht. Man fuhlt sich an alte Tage und wer-
tige Hardware erinnert. Ausgestattet mit
acht Fadern, 24 Drehreglern, 13 Tastern, Joy-
stick und Ribbon-Controller hat diese Fern-
steueruncraus stabilem Metall, was die reine
Knopfchenmenge angeht, einiges zu bieten.
Zusatzliche Bewegung bringen der einge-
baute LFO und der Arppegiator. Dazu gesellt
sich mit dem Motion-Sampler die Moglich-
keit, simultan bis zu acht Reglerbewegungen
synchron zum Host oder zur internen Clock-
Quelle zu automatisieren und auf Wunsch
abzufeuern. Neben dem MIDI-Trio, das

durch einen zusatzlichen Ausgang ergdnzt
wird, findet sich noch ein Sync-24-Ausgang
zum Ansteuern alter analoger Schatze wie
die bekannten Roland-Rhythmusmaschinen
mit an Bord. Selbstverstandlich kénnen alle
Daten auch lber den integrierten USB-An-
schluss ausgegeben werden.

Der Controller macht auf den ersten Blick
einen ungemein stabilen und hochwertigen
Eindruck, der leider ein wenig dadurch ge-
tribt wird, dass sich die Regler und Taster
teilweise etwas zu sehr nach Plastik anfih-
len. Dennoch konnten wir im Test keinerlei
Probleme in dieser Hinsicht bemerken, so
dass es letztendlich nur ein kosmetischer
Aspekt ist. Die einzelnen Regler tibertragen

zuverléssig die gesteuerten Daten und zej-
gen auch nach ldngerem und hérterem Ein-
satz keine Ermtdungserscheinungen.

Uber das eingebaute LC-Display
kénnen komfortabel alle nétigen An-
derungen an den MIDI-Daten und den
Reglern vorgenommen werden. Wie nicht
anders zu erwarten, ist der Bitstream 3X in
der Lage von CC-Nachrichten, {iber NRPN
bis hin zu SysEx-Daten alles problemlos zu
verarbeiten. Uber die eingebauten MIDI-Fil-
ter und MIDI-Merger ist es dariiber hinaus
auch nicht aufwéndig, sich seinen Controller
nach allen Vorlieben zu gestalten. Dazu ge-
sellen sich gut durchdachte Funktionen wie




Taktvoll im Umgang mit den Roland-Gerdte-Rentnern:
Der Sync24-Ausgang synchronisiert problemlos alte analoge Schétze mit dem Bitstream 3X

das Verketten verschiedener Regler, so dass
diese sich abhdngig voneinander bewegen
lassen. Zu einer komfortableren Zuweisung
der einzelnen Regler kann auch die mitge-
lieferte Software eingesetzt werden, die
sowohl unter Windows als auch Mac OS X
einwandfrei lauft.

Das Herzstiick des Bitstream ist seine
Automationssektion, die mit Arppegiator,
LFO und Bewegungs-Recorder weit tiber die
Standardausriistung normaler MIDI-Control-
ler heraus reicht. Fiir alle drei Modi kann sepa-
rat eingestellt werden, ob sie synchron zum
Host laufen oder die interne Clock des Con-
trollers als Quelle dient. Die ausgegebenen
Daten finden sowohl auf verschiedenen
MIDI-Kandlen als auch durch unterschied-
liche MIDI-Ausgé@ngen ihren Weg zum Ziel.

Fiir den LFO stehen mit Sinus-, Recht-
eck-, Dreieck- und einer zufallsgesteu-
erten Welle gleich vier verschiedene
Quellen zur Verfligung. Zusdtzliche Ein-
stellungsmoglichkeiten wie von Versatz,
Frequenz oder Amplitude gleichen die
Wellenformen den eigenen Winschen an.
Leider mussten wir feststellen, dass selbst
bei voller Amplitude das ausgegebene LFO-
Signal nicht den kompletten Werteumfang
des gewidhlten Reglers kontrollierte, son-
dern lediglich 80 Prozent. Was aber fiir den
GroBteil der Anwendungsgebiete weitest-
gehend ausreichen sollte.

Der Arppegiator greift auf 512 ver-
schiedene Rhythmen, die in den vier
Kategorien Master, Techno, Breaks und
Latin organisiert sind, zuriick, wobei sich
hinter der allgemein gehaltenen Bezeich-
nung Master generelle Standard-Arppegios
verstecken und hinter den anderen solche,
die auf den jeweiligen Musikstil. speziali-
siert sind. Dartiber hinaus kénnen fiir jeden
Rhythmus 127 Melodiefiguren gewahlt wer-
den, die selbstverstindlich transponiert
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werden konnen. Die Auflésung der einzel-
nen Schritte reicht von Viertel- bis zu 32tel-
Noten und wird durch triolische 16tel- und
32tel-Noten erganzt.

Der Motion-Sampler eine grofBle Er-
leichterung im Studioalltag und auf der
Bithne, da die Anzahl der Regler, die man
gleichzeitig bewegen kann, grob geschétzt
bei zwei bis vier Stiick liegt. Bis zu acht syn-
chronisierte Reglerbewegungen gibt er als
Loops oder One-Shots aus. Fir jede aufge-
zeichnete Modulation kann die Ldnge bis
zu vier Takte betragen, die in halbta,‘ktigen
Schritten eingestellt wird. Er alleine stellt
schon machtiges Werkzeug dar, aber ge-
rade in Verbindung mit dem LFO und dem
Arppegiator kénnen sehr vertrackte und
polyrhythmische Controller-Fahrten rea-
lisiert werden. Das hért sich nicht nur gut
an, sondern klappt nach einer kurzen Einar-
beitungszeit auch problemlos — gerade im
Live-Betrieb ungemein hilfreiche und inte-
ressante Funktionen,

Der verbaute Joystick, der bei vielen
anderen Gerdten leider oft vergessen
wird, ladt zum Spielen ein. Da er nicht auf
die Mittelstellung zuriick schnappt, lasst er
sich gut als zusétzliches zweidimensional
Modulationsrad benutzen. Leider fihlt er
sich etwas schwammig und ungenau an,
so dass die separate Zuweisung der X- und
Y-Achsen in der Host-Software mitunter zu
einem Geduldsspiel werden kann. Wenn dies
aber erst einmal geschehen ist, kann man
zwischen verschiedenen Uberblendungs-
kurven wihlen. Das groRztigigen LC-Display
gibt genau Information {iber die exakte Po-
sition des Controllers inklusive MIDI-Wert.

Weitere Schmanker! sind ein Crossfader
und ein Ribbon-Controller, der nach dem
Benutzen auf seinen urspriinglichen Wert 0
zurlick gleitet, als auch iiber einen geson-
derten Taster auf einem spezifizierten Wert
eingefroren werden kann.

Alles in allem ist der Bitstream 3X ein
rundum gelungen und macht nach ein
wenig Einarbeitungszeit groBen Spal3. Ge-
rade die Extrafunktionen sind es, die ihn von
der Masse der anderen Gerdte deutlich ab-
heben. Da er auch in der Lage ist, MIDI-Ma-
chine-Controll-Daten auszugeben und tber
dezidierte Transporttaster verfiigt, empfiehlt
er sich obendrein noch als Budget-Lésung
zur DAW-Fernsteuerung. Schade ist, dass er
noch ein paar kleiner Nachbesserungen be-
darf, um auf ganzer Linie zu Uberzeugen, wie
etwa der eingeschrénkte Wertebereich des
LFOs oder die Belegungen im Zusammen-
spiel mit Propellerheads Reason 3, die stre-
ckenweise etwas wahllos angeordnet sind.
Leider gibt es bislang nur fiir Reason 2 eine
Controller-Map, was aber sicherlich in den
nachsten Updates behoben sein wird. Den-
noch holt man sich mit dem Bitstream 3X
eine Komplettlosung fur alle MIDI-Belange
ins Haus, die sich sowohl im eigenen Studio,
aber wegen seiner robusten Bausweise auch
auf der Buhne gut macht.
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